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Feldoenk2vegli Unszimpati kus SettenkedRI
Takti kai me2seeknglyirdzzéfe 8t ®k 1
szabaly v1.0

A FUSS egy izgalmas lakotelepi fogdcska idegen lényekkel, melyben sziikség lesz minden takiikakée,
el Rrel 8t 8sunkra, ®s n®mi szerencs®re is.

Egy kulvaosi lakételepen néhany tinédzser rémalma valdatk, amikor egyatlagosnak induléesti sétajuk
al kal m8val i degen TaukvéggbenA gye@keknek Kogalmelkssinés Inaheta jovevéngek
célja, de megjelenésidgyk i csi t s em bMenekilno ke ddvjszores & edeésxkornyekrejtélyes
modonaz igazak almat alusszés nem artana figyelmeztetni a szomszédokat is, hodyzany valami készul!

Ajatekcélahogy egy vagy k®t menek¢l R j 8t ®kost minél pobgn? t v &
felveljik a kbrnyéket ez 81 t al pontokat gyTjtve.

A jaték kinyomtathat6 alkotéelemei:

2 db jatéktablaegy a sz06l6 és egykétjatékos valtozathoz
10dbhab | dal » kocka, j el ]l Rk®n
10 db foéldonkivili mozgaskartya

1 db hatoldalu, szés foldonkivilieketartalmaz6 dobdkocka
6 db foldonkivali arckékorong k°evet ®sj el z K
8 db paiklap

A jaték hasznalatahoz szikség lesz tovabba
szines figurakra:

1 db piros figura
1 db sérga figura
1 db z6ld figura

1 db kék figura

1 db fekete figura
1 db fehér figura ~
2 db fentiektRI ®s egym8st- -1 elk¢glon¢gl R j 8t ®kos

Az egyjatékos altozathoz hasznalhaté hatoldali szindobdkocka is, a fenti hat szin megjel6lésével, mely a
foldonkivili mozgaskartyakdvagy a papir kocka véaltozatdtglyettesitht.

Az egy és a kétjatékos valtozathoz is hasznalhaté 10 db hatoldald, szamozott dopdkogka | © | Rk ®n
hasznalata gyorsabba és kényelmesebbé teszi a jatékot, de nem nélkilézhetetlenek a kinyonitathaid ver

A j8t®k a lak-telepet 8br g8zol t8bl 8§n zajlik. A ra
menténA i ros korowman mebh®KkRs®ge¢nk Ariasztani o, azaz
dorémbohi, hatha felfigyel rank valaki. Ak ® k gy Tkrn é’nm renaetkazdR semmiféle extra funkcidval,

azonkivil, hogy rauk léphetiink.Az idegenek kocky agy k8rtyahv%z8s haszn8l at §\

ulddznek benniinket.

A jaték véget ér, ha valamelyik foldonkividikap minket(két jatékos esetén valamelyikiinketagy ha az dsszes
pirosme z Bsszesen 1M3ikeril riasztast eszk6zolniinkTermészetesenze ut - b bi j el,enetliRba
pedig a kudarcot.



A jaték menete egy jatékos esetén

A négy idegent (piros, kék, sarga, zold) elhelyezzik a
kijelolt semleges terlleten (UF@Inél) (1. abra) - a
nyil akkal mutatott me z R
p o n t-jauj&ékost pedig a ék ikonnal jelzett
st ar t m@. abRapEbben a szabalyban az abrak
az egyjatékos mod bemutatasa alkalmaval készlltek,
igy a jatékos fehér szinnel szerepel.)

A jatékkorokre osztott, egyszer a jatékos lép, egyszer
az idegenekMinden kort azzal kezdink, hogy a
jatékos végrehaggy cselekvést.

Ezlehet a felsoroltakalamelyike:

- Mozgéas: Mozgas egy szomszédos pontra a vonal
mentén.

- Riasztds: Amennyiben az aktudlis tartézkodasi
ponunk piros, itt riaszthatunkEz abbdl all, hogy egy

hat oldali dobokockat helyezinle ide az es
oldalaval felfelé (3. abra)l nnent RI kezdywy
mutatjg hogy ezen a kérnyéken van egpels s z i n 8
riasztdsunk. Minden tovable zen a pont on
riasztasunkesetén eggyel noveljik ezt az értéket
(4. abra) egészen a-6s szintig.A z t k°méet Re
nem tudunk itt riasztani. A szamakagyjabol azt
jelképezik, hogy ennyi embert  sikerdlt
mozgoésitanunkaz adott helyenAz ilyen riasztott

me z R ksaknakkor kaphatnak el az idegenek, ha
legalabb annyian vannak elleniink, mint a riasztasi
szintt(Van egy ki v ®Tebdfhaedy§sd W
olyan me z Rn 81 | un k-es kakamk|
akkor mini mum 2 idegenne
Iépnie ahhoz, hogy elkapjanak-a8 kocka esetén :
minimum 3, sth.1-e s szintT riaszt 8
meg egyetlen ¢1 d°zRtRI ser

- Kézvetlen ugras két egyformariasztasi szinttel
rendel kezR Exteakk&® alkafnazhatjuk,.
ha az adott ponton mininm 2-es kockank vanHa
példaulegy3as kock8val rendel
barmelyik 3as kock8&8s mezRre wug
ha az a tabla tulso6 felén vgb. 4bra)

A fenti h8rom csel ekv®si egy
kijatszunk (Megjegyzés: Minden kdmik b e n = k © t
a harom cselekvés valamelyikét végrehajtanunk. Nem
v8rakozhatunk egy ponton, nt T

riasztds mezején allunk, akkor bizony ott Kkell
hagynunk akkor is, ha ezzel egyenesen egy idegen
Iénybe rohanunk.jnajd atadjuk dépésta potyazéd
idegeneknek.



Az idegenek Iépése

Ebben a forduléban a szines kockéaval dobunk.
(opciondlisana szinesmozgéagartyapaklibdl hlazva

is megoldhatjuk ezt a IépéstgAredménynek kapott
szin mutatja meg, melyik idegen fog Iépni. A piros,
kék, sarga, z6ld szinrét el emszer Ten
hogy azzal a sz?2 n,méghozzaur § .3
mindig ugy, hogy kozelebb keruljink a jatékos
figurdjaghoz ( Nem Al ®gvonal ban",
szerint) (6. dbra) A fekete azt jelzi, hogy minden
idegen lép egyeabban a kérbena fehér azt, hogy : W T
senki. Haegyi degen a | 8t ®kossal megegyezR mezRre
| ®p, akkor el kapt a. Kiveve, ha_ Ariasztottc‘)
§1 1, ilyenkor meg kell n (SIEHEE: ¥ “ ,*""ig‘

szam nagyoble, mint az itt tartozkodo idegenek [ A
szama, mert ebben az esetbentékj@s tovabbra is
Iéphet (12. 4bra) Kivétel ezaldl, ha a mozgatando
idegen m8r el eve at]|yént ®k &
esetben nem szamit, hogy hangiasztasunkan itt, <l A |
az idegen elkapta a jatékogpéldankban sarga
mozgas jon) (13. abra) Az idegen(&) lépése utan
ismét a jatékos kovetkezik.

me z
| ®v

Vannak specialis esetek, amikor az idegen figura
mozgat8§sa nem egy®rtel mT, B
is ugyanannyi |épésnyire all az uldozott jatékostdl. a@
llyenkor azt vesszik figyelembe, hogy a tobbféle
me z R knelykAll dresen, illetve melyiken all .
m8si k foldoenk2vegli. Ha mi [
akkor az idegen Aszemsz©®g
oldalit kell valasztani. 1. abra) Amennyiben mar

el eve tart-zkodi k egy i de
akkor a mak lesz a helyes Gt8( abra) Ugyanez az e S | VR el e
el v kevetendR akkor i s, ha mindk®t (vagy t°bb)
ponton is tart-zkodi k m§r idegen | ®ny. MegegyezR
sz8m eset®n a Ajobbk®z | N - 3 25 - A \

(10. &bra), tobb idegen esetén pedig a kevesebb felé FR
visz az at. (1. 4bra). A ri asztott
befolyasoljak ezt a mozgast.

Ha fekete oldalt dobt unKkji
i degent t ar hizaunkaamozgéskarttyakp o tj
kezg¢gl ), akkor val amennyi gJ
mindegyikkel egyeegyet a jatékoshoz legkdzelebbi
iranyba. A sorrendjik szabadon megvalaszthato,
Vi szont ha egy mezRnnemh°bb | ®n i gl 1, azokat
egyesével, haneisszefogva kelinozgatni ilyenkor e N LR\

(9. &bra)

Ha feh®ret dobtunk a kocdy
haztunk a mozgaskartyak kozil) akkor az idegenek %
épp negtorpantak kicsit, €s megint mi kdvetkezink,
végtelen megkonnyebbilésinkre.

A jaték véget ér ha a jatékoslkaptak (valamelyik et oAl A\ -
| ®ny azonos mezRre | ®pett a | 8t®kossal, vagy mS§r
el eve egy mezRn §8lltak ®s a | ®ny sz2ne jO°tt ki
k°vet kez Rn)vagypp@dsgkj&ékaanind a 3



10 ponton minimum s riasztast hajott \gre.
Mindkét esetben 6ssze kell szamolni a riasztasok
értékeét, ez lesz a jatékos pontszama. Utdbbi esetben
ha tehat a jatékos nyert, métp pontot kell a
végeredmeényhez adni.

A jaték menete két jatékos esetén
Két jatékos esetén az erre a célra tervezdtibb

Gtvonalat tartalrzd tablat kell hasznalni. Minden
szabaly megegyezik a fent leirtakkal, a kilénbség

abban 8§11, hogy mindk®t |y f Rs
A¢l diPrziRg§ddal 0 r e resetbenkhaz i k

idegent kel l az, idgFaOmame z R = 7f~

megszokott 4 szin kiegészil a feketével és a fehérrel. ==

A k®t |j 8t ®kos egym8s mel |l ett me z Rn

A jatékosok eldontik melyik 3 szint szeretnék
maguknak a fold°nk2zv¢liek
sz2nT jel°l R korongok ki
(16. &bra) illetve ki-ki elveszi a sajat szineit
tartalmazé mozgaskartyakéi4. dbra) és egyet az

A X ovalamint e gy et a At°bb ide
(15. 4bra)

- megfel el R
lgyzi k me g

A korok ugy zajlanak, hogy egyik jatékos cselekszik

(megegyezés alapja, hogy ki keztk tdmpont lehet

esetleg, hogy kinek nézett be az ablakan legutébb

foldonkivil), majd haz egyet a sajat

mozg8spaklij&b-1. A mbri h%zot t sz2nT | ®ny
i smertetett m-don Aodjif&bRt ¢l d°zRbe venni
idegem kartya megegyezik az egy jatékos mod feket

kockaoldalavalmindenki mozoga jatékos felélasd

a j el °1 R aldpjan; dogy &ik tartoznak

hozzad az AX0 k8rtya pedig az egy |j8&8t®kos m-d
fehérkockaoldalavalazaz senki sem mozog.

Egy teljes forduld Iépési sorrendje tehat igy néz ki:
l-es jatékos/es jatékos URl z Rés/jaRkos/2es
j 8t ®kos ¢l d° zRi

Ebben az 0Osszedolgozos jatékmodban kdnnyebb
emelnlnk a riasztasi szinteket, viszont kdnnyebben
be is ker2thetnek minket fol ®nyben | ® R ¢1 d°zRink
Ez®r t ittt |l ehet Rs®g¢nk van menek¢l Rt 8r sunk

segitségét kéi abban, hogy néhany fordul6 erejéig
vonja magara a figyelmét valamelyik idegennek, aki

. es
?(’jr%é%'l? bh(l)( ®an téna & réhr;]":ott kcas aaEt aélt'su 28 fhind nl?éﬁp Rafatinfa: kell MAlunkz*%Y
X, gy miu Veg Jlotiuk - az ual | ehet Rs ®g xoit, gjanmttatmaximum4- § t o

cselekvéstinket, a mozgéaspakliegyik t et s z R eGQa‘fkglommﬁl éehetj"kamfg%%?ben benne van az

AsS z 2 no I a p4§t§ft b If t iedi) @g,ej"n 0 ®gdotta ?ap VissZadsa nflek szamolaséra
nem) éatadjuk jatékostarsunknafagy kicseréljik haszn§ljuk a p8&niklapk§ka

eggyel az Ovéi kozlgki a sajat paklijaba helyezi azt. a1 h07 8 db készilt, igy ki beallithatja maganak,
!\le felejtsuk el a megval_tozptt hglyzetea_ hggy hany alkalommal kivan élra lappasszolas
jel°l Rkor ongomlkzagyfogjastudm°gq olh® Iﬁ’s®g Ye% A j§t®k ke
K nyomonkoveti hogy (AL DD T 48 g i i’aatgblg%rlé‘hzé,.n%aﬁj felhasznalasukkop

eset®n pontosan mely SZZrI]evennar:@oRaYe e i'S e a saj
jatékosfigurajara iranyozniFontos, hogy maximum '

2 szinesmozgaglapot adhatynk at, tehatsij
SRR Phinddnsbt Mafadrk %

4.



