verzio: 1.0.2 www.Print-and-Play.com

Snake Clash - Kigyolabirintus

Print & Play (Nyomtasd ki és jatssz!) tarsasjaték

Bevezetés

A Snake Clash - Kigyolabirintus egy gyors és egyszer( tarsasjaték, amit a Tron, avagy a szamitdégép lazadasa (1982) ciml mozifilm inspiralt. A
jaték szabalyait 1-2 perc alatt meg lehet tanulni, a jatékidd 20-40 perc, igy kivalo jaték utazasra, barati 6sszejovetelekre. 2-4 jatékos jatszhatja.

Print & Play (Nyomtasd ki és jatssz!)

A Print & Play (Nyomtasd ki és jatssz!) azt jelenti, hogy letdltesz néhany PDF file-t, kinyomtatod és mar jatszhatsz is. Jatékaink A4-es
papirlapokra vannak optimalizalva. (Aki rosszabbul lat vagy nagyobb helye van jatszani, nyugodtan kinyomtathatja nagyobb papirlapokra is.)

Kiegészitok
A legtdbb jatékunkhoz altalaban sziikséged lehet néhany kénnyen beszerezhetd kiegészitére: toll/ceruza, aprd érmék, apré szines valamik,
szines gombostiik és/vagy 6 oldali dobokockak. Mas tarsasjatékok tartozékai is hasznalhatok.

Kiegésziték a Snake Clash - Kigyolabirintushoz
-1 db A4-es papirlap minden jatékhoz
-1 db 6-oldali dobdkocka
-1 toll vagy ceruza minden jatékosnak

Megjegyzések a szabalyokkal kapcsolatban

-A jatékszabalyok szelleme sokkal fontosabb a szabaly pontos megfogalmazasanal. Tehat, ha olyasmit olvasol a szabalyban, ami logikatlan vagy
kiegyetlensulyozottabba teszi a jatékot, az elképzelhetd, hogy hiba/elirdas. Emiatt jogasz végzettségi jatékosok soha nem vehetnek részt
szabaly-értelmezési vitaban! :)

-Ha minden jatékos egyetért, nyugodtan valtoztassatok néhany szabalyon. Egy-egy valtoztatastol a jaték gyorsabb vagy lassabb, kénnyebb vagy
nehezebb, kiszamithatdbb vagy esetlegesebb, stb... lehet. Tehat jatsszatok olyan jatékot, amilyet szeretnétek!

-Ha hibat vagy elirast talalsz a jatékban (a szabalyzatban, a térképen, stb...), vagy van egy jo otleted, kiildj egy e-mailt a kdvetkezd cimre:
printplayshop@gmail.com.

Ha hibat talalsz, elkuldjik a jaték javitott valtozatat.

Szabalyok

A jaték célja
A jaték célja az, hogy minél hosszabb vonal-kigydkat rajzoljunk. Az a jatékos a gy6ztes, akinek a 4 kigydjanak a hosszanak az dsszege a legtébb
a jaték végeén.

Alapszabalyok

Minden jatékos 1-1 kigyot indithat a jatéktér 4 szélérdl (a nagyobb kordk egyikérél). Egy kigyot balrdl, egyet fentrél, egyet jobbrol és egyet lentrél
(6sszesen 4 kigyo). Amikor a kigyd tovabbi hosszabbitasa mar lehetetlen, rajzolj egy kort a kigyo feje koré, hogy megjelold! Aztan szamold ki a
hosszat! Minden vonal-darab 1-nek szamit, akar vizszintes, fligg6leges vagy ferde a vonal. Aztan ird be a szamot a jatéktér jobboldalan a
megfeleld téglalapbal

Nézd meg a példa-jatékot (peldajatek_SnakeClash.pdf)!

Jatékmenet
Az els6 jatékos dob a dobokockaval, aztan leolvassa a dobott szamhoz tartozé megengedett iranyokat az iranyt(irél (a jatéktér jobb felsé részén).
Ha még nincs 4 megkezdett kigydja, akkor indithat egy Ujat, vagy folytathat egy megkezdett kigyot. H
Uj kigyot indithatsz balrél =, ezeknél a kockadobasoknal: [« JEIEd °
Uj kigyét indithatsz fentrsl I ezeknél a kockadobasoknal: [+]E3 . R R ]
Uj kigyét indithatsz jobbrél «—, ezeknél a kockadobasoknal: [£dJ[=]E3
Uj kigyot indithatsz alulrl I , ezeknél a kockadobasoknal: [«]3] o o ° o
Rajzolj egy vonalat valamelyik lehetséges kezd-pozicidbdl vagy valamelyik meglévé kigydd vegétél a kidobott iranybal [ ]

Amikor Uj kigyot kezdesz, ird be a neved a megfelel6 téglalapbal

(Példa jaték, 1. fazis) Opcionadlis szabaly : 8 oldalt dobékocka hasznéalata

Ha nem lehetséges vonalat hizni a kockadobas altal meghatarozott iranyba, akkor a kovetkez6 jatékos jon . De kotelez6 vonalat huzni, ha
lehetséges! Természetesen a kigyok nem keresztezhetik egymast és és nem érinthetik ugyanazt a pontot !

Opcionalis szabaly : Nem kételez6 vonalat huzni.

Ha tetszik a jaték, tamogass Dz;;,fte PayPaI ‘ itt: www.Print-and-Play.com, vagy latogass el a www.PrintedGift.net oldalra, ahol ajandéktargyak ezrei kbzott béngészhetsz.
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Kockadobasos szakasz

A soron kovetkez6 jatékos dob egy kockaval, hiz egy vonalat, aztan a kdvetkez6 jatékos jon.

Amikor a kigyo tovabbi hosszabbitasa mar lehetetlen, rajzolj egy kort a kigyo feje kéré, hogy megjeldld! Aztan szamold ki a hosszat! Minden
vonal-darab 1-nek szamit, akar vizszintes, fligg6leges vagy ferde a vonal. Aztan ird be a szamot a jatéktér jobboldalan a megfelel6 téglalapba!
(Példa jaték, 2. fazis) |
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Amikor minden jatékosnak van mar legalabb 1 db befejezett kigydja, akkor kovetkezik a jaték Szabad Szakasza.
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Szabad szakasz

Mostantol nincs tobb kockadobas.

Minden soron kévetkezd jatékos szabadon hizhat 1 vonal-szakaszt barmelyik kigyojanak a végérél barmilyen iranyba, ahol van hely. Aztan jon a
kovetkez6 jatékos. A jaték innentdl nagyon gyors. Amikor egy jatékos befejezte mind a 4 kigyojat, nincs tébb dolga a jatékban.

(Ha 6sszességében az 6 kigydi lesznek a leghosszabbak, akkor még megnyerheti a jatékot.)

(Példa jaték, 4. fazis)

A jaték vége
A jatéknak akkor van vége, amikor egyik jatékos sem tud tovabbi vonalat hazni.
Szamoljatok meg minden kigyonak a hosszat! Az a jatékos nyerte a jatékot, akinek a kigydinak az 6ssz-hosszlsaga a legtobb. Ha 2 vagy
tobb jatékosnak ugyanannyi az 6ssz-kigydhossza, akkor kozullk az végez elérébb, aki utolsoként fejezte be a jatékot.
(Példa jaték, a jaték vége) — ] — 1
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-Ujabb jatéktér-variaciok, példaul 6 szdgleti jatéktér 6 jatékos részére.

-Kockadobas helyett mas, 0sszetettebb mddszerek .

J6 jatékot!

David Zydd

www.Print-and-Play.com

printplayshop@gmail.com

Ha tetszik a jaték, tamogass Dz;;,fte PayPaI £ itt: www.Print-and-Play.com, vagy latogass el a www.PrintedGift.net oldalra, ahol ajandéktargyak ezrei kbzott béngészhetsz.
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